INSTRUKCJA OBStUGI

AmiJoy to hobbystyczny projekt stworzony z pasji do retro gamingu i checi =zapewnienia
spotecznosci uzytkownikéw Amigi wysokiej jakosci joysticka, jakiego obecnie brakuje na rynku.

Powstal z mys$la o tych,

nowoczesnych mozliwo$ci.

AmiJoy to joystick hybrydowy,

ktérzy cenig sobie klasyczne rozwigzania, ale jednoczes$nie chca korzystac¢ z

ktéry dziata zardéwno z klasycznymi komputerami Amiga (przez

zlacze DB9), jak i z nowoczesnym sprzetem (PC, Raspberry Pi, konsole, itp.) dzieki portowi USB-C.
taczy w sobie klasyczny feeling,
maksimum frajdy i precyzji.

01. Schemat i opis urzadzenia

Amijoy - tylny panel

solidng konstrukcje i wspdiczesne standardy, dajac uzytkownikowi

Amijoy - widok z boku Amijoy - przedni panel

Amijoy Lokalizacja Tryb USB GP2040-CE | THE A500 | THE 400 THE
Przyciski Klasyczny XINPUT MINI MINI SPECTRUM
(Amiga DB9)
F1 Drazek przod FIRE 1 A B1 A ﬁ A
F2 Drazek gora FIRE 2 B B2 B m B
B1 Podstawa gora FIRE 1 A B1 A ﬁ A
B2 Podstawa dé1 FIRE 2 B B2 B m B
FP1 Przedni panel N/A LB L1 L Q L
FP2 Przedni panel N/A RB R1 R B R
RP1 - zielony Tylny panel N/A X B3 X () X
RP2 - 761ty Tylny panel N/A Y B4 Y c} Y
RP3 - biatly Tylny panel N/A BACK S1 MENU MENU MENU
RP4 - czarny Tylny panel N/A START S2 HOME HOME HOME




kierunek ,géra” (skok)

kierunek ,géra” (skok)

Amijoy Tryb klasyczny (Amiga DB9) Tryb USB (XINPUT) Etykieta

Przetaczniki

S1 Staty autofire dla FIRE 1 Staty autofire dla A AUTO AUTOFIRE

S2 Autofire dla FIRE 1 pod Autofire dla A pod przyciskiem MANUAL
przyciskiem B1 B1 AUTOFIRE

S3 Przycisk F1, F2, B1, B2 zmapowane |Przycisk F1, F2, Bl1, B2 1 FIRE MODE
jako FIRE 1 zmapowane jako A

sS4 Przycisk B2 zmapowany jako Przycisk B2 zmapowany jako JUMP MODE

W sytuacji gdy

S3 oraz S4 sa w pozycji ON to przycisk B2 dziata jako JUMP, a F1,F2,Bl1 dzialaja nadal

w trybie 1 FIRE MODE

Ztgcza na przednim panelu

DB9 meskie

Do podigczenia Amijoya do komputera Amiga

UsB C

Do podigczenia Amijoya komputerdw wyposazonych w ztacze USB

Pamietaj aby nigdy nie podlaczaé¢ réwnoczesSnie Amijoya poprzez ziacze USB i DB9!!!

02. Podiaczenie do komputera Amiga (DB9)

* Podiacz przewdd DB9 do gniazda joysticka AmiJoy oraz do portu DB9 w komputerze Amiga.

*+ Delikatnie dokre¢ Srubki mocujace przy wtyczce DB9 w joysticku - zapobiegnie to przypadkowemu

rozitaczeniu.

* Opcjonalnie,

jezeli chcesz,

na spodzie obudowy.

*  UWAGA:

Nie wolno podiacza¢ joysticka do Amigi,

aby joystick byt przyklejony do powierzchni (np.
zamontowaC 4 przyssawki dostarczone w zestawie - wystarczy je wkreci¢ w otwory znajdujace sie

stotu),

jesli przewéd USB jest w tym czasie

podtaczony. Uzywanie obu interfejsow jednoczes$nie moze uszkodzic¢ joystick lub sprzet.

*  UWAGA:

joysticka DB9)

Zaleca sie podigczanie oraz

odlaczanie
do Amigi przy wylaczonym zasilaniu komputera.

joysticka Amidoy

zmniejsza ryzyko uszkodzenia portéw lub urzadzenia.

03. Podlaczenie do urzadzen wyposazonych w ztacze USB-C

* Upewnij

sie,

krokami.

* Podigcz przewdéd USB-C do portu w joysticku AmiJdoy,
sprzetu (komputer,

* Opcjonalnie,

konsola, itp.).

jezeli chcesz,

na spodzie obudowy.

aby joystick byt przyklejony do powierzchni (np.
zamontowaC 4 przyssawki dostarczone w zestawie - wystarczy je wkreci¢ w otwory znajdujace sie

(jak 1

kazdego innego
To dobra praktyka,

ze joystick NIE jest podiaczony do Amigi - odiacz przewdéd DB9 przed dalszymi

a drugi koniec (USB-A) do wybranego

stotu),

* Urzadzenie powinno automatycznie wykry¢ joystick - nie sg wymagane zadne sterowniki.

*  UWAGA:

uzywaj tylko jednego interfejsu na raz.

Nie wolno podlacza¢ joysticka jednoczesnie do USB i do portu DB9 w Amidze.

mozesz

ktéra

mozesz

Zawsze



04. Firmware GP2040-CE - tryb USB i konfiguracja

Joystick w trybie USB domy$lnie dziala w standardzie XInput i jest rozpoznawany przez system
operacyjny jako kontroler Xbox One. Dzieki temu jest automatycznie kompatybilny z wiekszos$cia
wspotczesnych gier i emulatorodw.

Mozna go réwniez z powodzeniem uzywa¢ w systemach takich jak RetroArch, RetroPie, Batocera,
Recalbox oraz innych retro-dystrybucjach opartych na Linuksie.
W takich $rodowiskach moze by¢ konieczne reczne zmapowanie przyciskéw, aby dostosowac¢ ich dziatanie
do konkretnej gry.

Joystick wspOipracuje takze z emulatorami komputerdw Amiga, zapewniajac wygodne sterowanie w
klasycznych grach.

Dodatkowo jest kompatybilny z urzadzeniami Retro Games Ltd, takimi jak: THEA500 Min, THE A400
Mini, THE Spectrum

Joystick AmiJoy korzysta z firmware'u GP2040-CE (https://gp2040-ce.info), ktéry oferuje
szerokie mozliwo$ci konfiguracji i dostosowania dziatania urzadzenia do wlasnych potrzeb. Dzieki
wbudowanemu interfejsowi WebConfig mozliwa jest peilna personalizacja joysticka bez koniecznosci
instalowania dodatkowego oprogramowania - wystarczy przegladarka internetowa.

05. Wejscie do konfiguratora WebConfig

Aby wejs¢ do WebConfigurator i spersonalizowac¢ ustawienia, trzeba wykonac¢ nastepujgce kroki:
* Przytrzymaj przycisk RP4 podczas podigczania joysticka do portu USB
* Przytrzymaj przez okolo 5 sekund, a nastepnie zwolnij

* Na urzadzeniu pojawia sie wirtualny interfejs sieciowy 192.168.7.1, pod ktérym mozna otworzyc
konfigurator w przegladarce - wiecej na https://gp2040-ce.info

W konfiguratorze mozna m.in. zmienia¢ tryby wejscia (XInput, DirectInput, Switch, PS4/PS5 i inne),
mapowa¢ przyciski, zarzadza¢ makrami i innymi funkcjami.

o Uwaga dla uzytkownikoéw:

Konfigurator WebConfig przeznaczony jest dla zaawansowanych uzytkownikéw. Zmiany wprowadzane
w ustawieniach firmware moga wpiywac¢ na dziatanie joysticka (tryb USB) i sa dokonywane na wtasna
odpowiedzialno$¢. Nieprawidiowa konfiguracja moze prowadzi¢ do bteddéw dziatania lub konieczno$ci
przywrécenia ustawien fabrycznych.

Zmiany dokonane w konfiguratorze NIE maja wplywu na dziatanie joysticka w klasycznym trybie
DB9 z komputerem Amiga. Tryb DB9 dziala niezaleznie od oprogramowania i zawsze korzysta z domys$lnych
funkcji sprzetowych.
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